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सारांश – इ. 7 वी �या �व7ाDयाEना ग8णत या �वषया�या 
अGयासा�या म�ूयमापनासाठI मनोरंजन ह� प!दत वापरली 
आहे. या प!दतीमळुे गणना, �हशोब, अदंाज, पथृःकरण, 
आकलनMमता, िनर�Mण कौश�य, सज�नशीलता, िनकष या 
Mमतांचेह� म�ूयमापन केले. 
१) बौ!द�क Mमता
२) िनर�Mण Mमता
३) समःयापूतRची Mमता३) समःयापूतRची Mमता
४) आकलन Mमता
५) म�ूयमापन सज�नशीलतेचे
• शोधशUद - म�ूयमापनासाठI गणुांकन केले, मनोरंजनातून 

केले�या उपबमातून सवाEगीण म�ूयमापन झाले. 
• कळ�चे शUद – क�पनाश'(, तक� सगंती, ःवयंअ!ययन, 

कृतीशीलता, ःवयंम�ूयमापन.



ूःतावना –
१) कंटाळवाणी �कचकट आकडेमोड वेगYया Zपात मांडणे 
२) गभंीर व ZM अशा साचेबंद प!दतीतून बाहेर पडून 

म�ूयमापन
३) ूा-य8Mक प!दतीचा वापर मनोरंजन प!दतीने 
४) अिभ[य'( ःवातं\याला वाव �दला. 
५) क�पनाश'(ला वाव िमळाला. 
६) समःयेचे गढू उकल_यास उपय'ु
७) �वचारश'(ला चालना िमळाली. ७) �वचारश'(ला चालना िमळाली. 
उa�b –
१) गणना, �हशोब, आकलनMमता, िनर�Mण कौश�य, 

सज�नशीलता या Mमतांचा अGयास करता आला. 
२) मनोरंजनामळुे क�पनाश'(ला वाव िमळाला. 
३) िनर�Mण कौश�यात वाढ झाली. 
४) अकंचब, अंकचांदणी, ग8णत कोड�, ग8णती खेळ इ. वापर 

केला. 



सशंोधनाची प!दती

१) ग8णती मलूभतू �बया िशकव�या – बेर�ज, वजाबाक(, 

गणुाकार, बागाकार. 

२) ग8णती खेळ बरंच काह� िशकवून जातात हे पा�हले. 

३) कृतीशीलतेला वाव �दला. 

काcयांचा वापर कZन गुणाकार करणे सोपे झाले. • काcयांचा वापर कZन गुणाकार करणे सोपे झाले. 

• ग8णती कोड� मनोरंजन प!दतीने सोडवू लागली. 

• सांिगतलेली उदाहरणे काcयांचा वापर कZन �व7ाDयाEनी 

ःवतः सोड�वली, बेरजेची कोड� ःवतः तयार केली. 

• ग8णती dलeृयांचा वापर कZन ःवयंअ!ययनाला वाव 

िमळाला. 



आधारसाममी िमळव�याचे �ववरण 

१) को-या कागदावर उदब0ी�या काcया अंकानुसार 

िचकटवून घेत�या. (पhरिशb)

२) ग8णती कोड� तयार केली – बेर�ज, गुणाकार (पhरिशb)

३) अंकचब, अकंचांदणी, पाकळ�तील अंक तयार केले. ३) अंकचब, अकंचांदणी, पाकळ�तील अंक तयार केले. 

४) ग8णती पiiया व त'े तयार कZन घेतले. 

५) आकलनश'(चे मू�यमापन गुणांकाने केले (पhरिशb)

६) संबंिधत घटकावर ूjिनिम�ती कर_यास सांिगतले 

(पhरिशb)



�वkेषण आ8ण चचा�

१) अवघड वाटणारा �वषय सोपा वाटतो आहे. 

२) सब(य सहभाग वाढला आहे. 

३) कृतीशीलतेला वाव िमळाला. 

४) बौ!द�क Mमता �वकसन होत आहे. ४) बौ!द�क Mमता �वकसन होत आहे. 

५) हसत खेळत �वषयातील रस वाढला आहे. 

६) ःवयंमू�यमापन कर_यात आवड िनिम�ती 

७) तक� संगत �वचारMमता गुणांवZन �दसून येते. 

८) �वषयात गोड� िनमा�ण झा�याचे �दसून आले आहे. 



िनंकष�
१. मानवी nानाचा ूारंभ हा सं�या मोजणी�या 
मा!यमातून झालेला आहे. 

२. ःपधा� पर�MेसाठI िन8oतच उपयु' आहे. 
३. कृतीशीलतेला जाःतीत जाःत वाव �दला आहे. 
४. आनंदसंपादनाचे मा!यम pहणून चांगले आहे. 
५. �कचकट, अवघड वाटणार� मूलभूत �बयांवर�ल उदाहरणे ५. �कचकट, अवघड वाटणार� मूलभूत �बयांवर�ल उदाहरणे 
खूप सोपी वाटत आहेत. 

६. सवाEगीण मू�यमापन करता आले. 
दोष – शdयतेवर आधाhरत अस�याने �वqाचे भ�वंय 
सांगूशकत नाह�. 

ध+यवाद !



वापरलेले सदंभ�

१. पुःतके – इ. 6 वी ते 8 वी व ःकॉलरिशप

२. अकं(य tोत

३. िनयतकािलके, मािसके

पhरिशb

१. स�ंयांवर�ल �बया – त'ा, कॅले_डर, काcया वापZन १. स�ंयांवर�ल �बया – त'ा, कॅले_डर, काcया वापZन 
गणुाकार, भागाकार, ग8णती कोड�

२. गणुांकन (टdकेवार�) त'ा

३. आलेख (तुलना-मक)

४. ूjप�ऽका (20 गणु)

५. ू-यM कृतीचे फोटो.



पhरिशb



20 गुणांची ूjप�ऽका देऊन �कमान 9 गुणांची संपादणूक 

ठर�वली. सं�यांवर�ल �बया �कती �व7ाDयाEना समजले 

आहे यासाठI गुणांकन केले व -यानुसार आलेख Zपात 

दश��वला. अंितम मू�यमापनात 100% �व7ाDयाEची ूगती 

�दसून आली. 





कोणतीह� दोन अकं( सं�या (२२ ते ९९) घेत�यास, -या 
सं�येतून 20 वजा केले असता, उभी, आडवी, ितरक( बेर�ज 
आपलीच सं�या येते. 

उदा. 45 ह� सं�या घेत�यास, 45-20 = 25

25, 26, 27 व 25-1 = 24 अशा सं�या िलह�णे व बेर�ज 
करणे.





ूjप�ऽका

ू.१ बेर�ज करा. – १) 243+698  २) 9105+3956

3) 8953 + 6815 ४) 3815 + 9581 ५) 5817 + 9013

ू.२) वजाबाक( करा. – १) 698-243 २) 9105-3956

३) 9581 -3815 ४) 9013 – 5817  ५) 6815 – 2018३) 9581 -3815 ४ 9013 5817  ५ 6815 2018

ू. ३ गुणाकार करा १) 42 X 44 २) 92 X 95

३) 97 X 123 ४) 212 X 32 ५) 123 X 321

ू. ४ भागाकार करा. १) 2790/45 २) 3045/35

३) 2380/35 ४) 2726/47 ५) 4524/87 यो~य पया�य िलहा

A) 65 b) 61 a) 57 b 51 a) 52 b 54

A) 68 b) 64 a)56 b 58 a) 53 b 56



पhरिशb ब. १
सोडवताना चुकले

मनोरंजनातून िशकता आले

कृतीकाया�त सहभाग

मनोरंजनातून िशकता आले
गटकाया�त आनंद



पhरिशb ब. 2

ूितकृती िनिम�ती अंितम मू�यमापनात 100 टdके ूगती

ःवयंअ!ययनात रममान स�ंयांवर�ल ब(या सहजपणे शdय


